
Classificação do Campeonato de Futebol Society 2017 

Artilheiros 

Felipe (Solução) - 20 gols 

Giovanni (BB1)– 17 gols 

João Felipe (Santander) e Fábio (Solução) – 13 gols 

Maycon (Bradesco) e Rodolfo (Solução) – 12 gols  

Elisaldo (BB1); Rodolfo e Cadú (Caixa) – 9 gols  

 

Cartões Amarelos 

Bradesco: Pablo, Luis Felipe, Jailson, José Maria, Maycon, Edson e Assis (1 cartão); 

Assis Júnior, Artur, Vallison e Gardilson (2 cartão) 

BNB: Carlos Wesley, Darlan e Neto (1 cartão); Anderson e Ivo (2 cartões) 

     Colocação Pontos Jogos V E  D Gols Pró Gols Contra Saldo 

         

SOLUÇÃO 40 15 13 1 1 68 21 47 

BB1 37 16 12 1 3 44 25 19 

CAIXA/APCEF 23 15 7 2 6 26 16 10 

BRADESCO 23 15 7 2 6 33 25 8 

SANTANDER 21 15 6 3 6 31 21 10 

BNB CENTRAL 20 16 5 5 6 26 39 -13 

ITAÚ 18 16 5 3 8 22 30 -8 

BNB 15 16 4 3 9 26 33 -7 

BB2 2 16 0 2 14 12 73 -61 

         



Solução: Aderson e Fábio (1 cartão); Paulo Rodrigo, Marcelo, Rodolfo, Xangai (2 

cartões) 

BB1: Marcelo Moral, Hildemar, Fernando, Alex e Giovanni (1 cartão); Márcio Moura, 

Neto e Paulo Silas (2 cartões)  

Santander: Vinícius, André Gustavo, Jardel, Robson e Leonardo (1 cartão); Wellington, 

Ailton, Felipe Júnior e João Felipe (2 cartões); Franklin Delano (3 cartões) 

Itaú: Átila (2 cartões), Igor, Valadão, Ariel, Felipe, Leonardo, Douglas e Flávio (1 cartão);  

Caixa: Dickson, Afonso, Tiago Galez, Tiago Vieira, Tiago Vasconcelos, Regielson e Kairo 

(1 cartão), Luciano e Ranildo (2 cartões) 

BB2: Tiago Costa, Renan Medeiros e Dieckson (2 cartões); Hélio Lopes, Francisco 

Júnior, Nailson e Olivan (1 cartão)  

BNB Central: Renan Oliveira, Laércio, Theodoro, Samuel, Alexandre, Jonilson e Paulo 

Francisco (1 cartão); Jeconias e Francisco Wellington (2 cartões) 

 

Cartão Azul  

Bradesco: Maycon Lucas (1 cartão) 

BB1: Márcio Moura (1 cartão) 

Itaú: Átila e Marizan (1 cartão) 

Santander: Hugo Rafael (1 cartão) 

 

Cartão Vermelho 

 

Observação segundo o regulamento: 

Parágrafo 2º 

A soma de 03 cartões amarelos, 02 azuis ou 1 vermelho, suspende o atleta do 

próximo jogo de sua equipe. Exceto se o regulamento da competição dispor de 

modo específico. 

 


